





AUTOFICTION Il - UATTRIBUT / LA TRIBU

Dans ce second volet du projet Autofiction, nous poursuivons et diversifions
une activité créatrice en référence a I'art brut et I’'art modeste en fabriquant
divers masques et accessoires en création originales (sérigraphies, volumes,
collages, dessins, détournements). Ces réalisations font I'objet de mises en
scéne, de manipulations et d’interprétations de personnages fictifs.

Les personnages inventés forment une tribu imaginaire, montrantl’ensemble
des relations et interactions entre ses différents membres. La création nait
de la confrontation et des échanges réciproques entre les personnes.

Les « identités imaginées » induisent un jeu collectif ludique, un travail
théatral et des performances photographiées.

Les photographies sont prises pour dialoguer avec I'instant présent. Chaque
photographie témoigne d’'un monde et de ses multiples réalités, des rapports
entre culture savante et populaire.
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c’est toujours reconna|tre Ialterlte en soi et une capacité de
métamorphose présente dans les mythologies, altérité qui bouleverse
les identités et transcende les limites entre nature et culture. Les
créatures carnavalesques marquent ainsi par leur déguisement
mi-humain, mi-animal, par la prolifération des attributs, leurs
appartenance mouvante a plusieurs mondes et le passage entre
Ceux-ci.
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«Le masque est un portrait de 'dme, une enveloppe extérieure reflétant a la
perfection et avec sensibilité la vie intérieure.»*
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AUTOFICTION II - UATTRIBUT / LA TRIBU

Livret réalisé a I’occasion de I'exposition éponyme, présentée en octobre 2015 a la
Maison d’arrét de Chambéry, ainsi qu’a la Cité des Arts.

Imprimé par I’Atelier Municipal d’Imprimerie de Chambéry

Mis en page par Sarah Pangon, Association Les Bobines

Ce projet a été imaginé et mené par Sandrine Lebrun, plasticienne et directrice de
I'EMA et Stéphanie Migliorini, comédienne et metteur en scéne du Chapiteau Théatre
Compagnie

Le projet a été soutenu par :

Le ministére de la Culture - DRAC Rhone-Alpes

Le ministére de la Justice - Service pénitentiaire d’insertion et de probation de
Savoie (SPIP)

La maison d’arrét de Chambéry

L'association Culture Education et Sport de Chambéry ceuvrant auprés des détenus
de la maison d’arrét de Chambéry (ACES)

La ville de Chambéry, la Cité des arts et I'école municipale d’art de Chambéry

Remerciements a I’'ensemble des personnes, ayant participé a ce projet. Les
personnes en détention, le personnel de la Maison d’arrét et les équipes des
structures partenaires.
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